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Ruleta de Carrera del Carrusel
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Direcciones del juego de mesa

Coloque las dos secciones del juego de mesa de la siguiente manera:
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No necesitas una ruleta para jugar este juego a menos que estés jugando la version para un
jugador. Siga estos pasos para crear una ruleta.

- Copie o dibuje la ruleta de carrera de carrusel, luego:

- Haga un agujero en el centro del disefio de la ruleta donde las lineas se encuentran en el

medio. Use un sujetador de papel para unir un clip de papel al centro del circulo para que gire
libremente cuando lo toque.
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* Voltea un objeto pequefio (como una moneda) en el aire para que caiga sobre la cara en la
ruleta. El lugar de aterrizaje del objeto te dice qué animal mover.
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